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MOSQUITO

do ruky

Do rubriky ., pro miadé § staré™ zasiléim ndco, co tam
sad dorud mebylo, Neni to Sddnd vystfelovact soutffnd
e, model bl stovdn ma fingm déslem. Parfim
e P o ofku, kterdm v middl wlaro-
valy ladné toary nikterfch spojenechick laadel = 2,
suftond vdlby. Snod také proto, Se fume je casto viddi
pfimo v akcich nad mafim tdzonin g drieli jone fim
Palce,

STAVEBA. Nejlépe je plekopirovat viechny dily
na karton o vystithnout Sablony. Na soulesti 1, 2, 3
plipravime balsu tl. 3 mm, ne dily 4, 5 & 8 balsu ti.

| mm, soudsti 6 a 7 jsou z pekliiky tl. | mm. Z§-
le# na vibéru balsy (kafdy hospedil md zbytky
v krabici). Ma trup, gondoly & ocasni plochy se hadi
atfedni tvedost, na kidlo mékké prkénko & tvrddim
prohem v migté , hlavafho nosniky noné plechy®,
Viechny souddst! vyfelfeme skalpelem a obronsime,

Diiledité jo pfesnd vybrousit oba profily nosné
plechy ; ve stiednd Sdsti aE po motorové gondoly je
to profil tzv. nosny, se edviienou nibdinou Sisti, na
kencowich Sistech kfidla pak profil s rovnioo spodnd
strunpu. Peélivd také wylizneme otvor pro kfidlo

déji vial, doplnime lepidlem®. Uhel nastaveni

dla je nulun' Dip zipichu provedeného nolem za-
lepime 8 a3 pomoci pérovich kolifkd na
pridlo pfilepime souldsti 7. Do vifesu v trupu za-
lepime vikovku 4 (vffex pilkou na kov) a na tupo
amérovioa B3 obd plochy navzdjem a k trupu kelmo.
(ipky znai smér letu,)

Po zaschouti obrousime pPedek trupu g zalepime
bambusovy kolik pro zaklesnuti vymritovacl gumy.
Jeho pfechod od trupu vytvarujeme hustim sceto-
novim k[ud.'lun. Eterym lep-me 1 ostatni scoudasti.

Trup, kfidlo o gondoly slepime potom tak, aby
wiechny 1#1 souddstl postavend kolmo se dotykaly
podloiky. Tim je soufasnd dino 1 veepdt kfidla,
které nend v plinku uwvedeno. (M4 Einit 32-34 mm,
mifeno od pracovnd desky,) Pllky kfidla slepime

ve vitezn, Fo sejmuti 3¢ Sablony jeft? jednou pie-
lepim spoje. Plilepime pfechody 8.

Po zaschoutl celf model plebrousime, lakujeme
dvakriit bezbarvfm nitrolakem, pa kakdém lakawini
bronsime, vypracujeme . finid" — kabinu a kofele
Zerné (tuf), perem a tull nakreslime ostami detaily
podle uvideni (kfidélka, kormidla, Elapky, kapotkE
zataieného podvozku apod.).

Potom model vyvitime. Zpfedu wyvrtime do
rupu otvar o @ 2 mm, zarazrime da nd Temm hie=
bik & ultipdwime jej po kouskdch tak, sbychom do-
drfcli polobu 138318 podle plinko. tModel pode-
Efﬂ;idr t;amtn misté pod kifdlem vis{ mirné dikmo

opfedu
LETANL Model naklonéni do pravé matifky
wiysttelujeme” gumou Hikmo vzhtru, kroufend
upravime smérgvkon. Let je mmtuu wké upravovat
odiokovou pfefnivajici Gsti vil
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